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2.Profesorado

SUPMEE

NOMBRE Y APELLIDO

DESPACHO

Correo electronico

Santiago Pavén Gémez (coordinador)

B-212

santiago@dit.upm.es

Juan Quemada Vives B-202 jguemada@dit.upm.es
Joaquin Salvachua Rodriguez C-220 jsalvachua@dit.upm.es
Gabriel Huecas Fernandez-Toribio B-212 ghuecas@dit.upm.es

3.Conocimientos previos requeridos para poder seguir
con normalidad la asignatura

Asignaturas superadas

Otros resultados de * Programacion
aprendizaje necesarios | « Anglisis y Disefio de Software

e Computacion en Red

¢ Fundamentos de los Sistemas Telematicos
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4.0bjetivos de Aprendizaje

ADQUISICION

COMPETENCIAS ASIGNADAS A LA ASIGNATURA'Y SU NIVEL DE

Caodigo

Competencia

Nivel

CG1-13

Todas las asignaturas del Plan de Estudios contribuyen en
mayor o menor medida a la consecucidn de las
competencias generales del perfil de egreso.

CEB2

Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los
ordenadores, sistemas operativos, bases de datos vy
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

CECT1

Capacidad para aprender de manera auténoma nuevos
conocimientos y técnicas adecuados para la concepcion, el
desarrollo o la explotacion de sistemas y servicios de
telecomunicacion.

CECT3

Capacidad para utilizar herramientas informaticas de
busqueda de recursos bibliograficos o de informacion
relacionada con las telecomunicaciones y la electrénica.

CECT7

Conocimiento y utilizacion de los fundamentos de la
programacion en redes, sistemas y servicios de
telecomunicacion.

CE-TL4

Capacidad de describir, programar, validar y optimizar
protocolos e interfaces de comunicacion en los diferentes
niveles de una arquitectura de redes.

CE-TL6

Capacidad de disefiar arquitecturas de redes y servicios
telematicos.

CE-TL7

Capacidad de programacion de servicios y aplicaciones
telematicas, en red y distribuidas.

LEYENDA: Nivel de adquisicién 1: Basico

Nivel de adquisicion 2: Medio
Nivel de adquisicion 3: Avanzado
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I i

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
Competen- Nivel de
Coédigo Resultado de aprendizaje cias adquisi-
asociadas cion
CEB2, CECT1,
Conocer y aprender el desarrollo de CECT3, 3
RA1 aplicaciones web para terminales moviles CECT7, CE-
usando su infraestructura nativa. TL4, CE-TL6,
CE-TL7
CEB2, CECT1,
Conocer y aprender el desarrollo de CECT3, 3
RA2 aplicaciones web para terminales moviles CECT7, CE-
y de escritorio usando tecnologias web. TL4, CE-TL6,
CE-TL7
Conocer y aprender el desarrollo de CEB2, CECT1,
aplicaciones web para terminales méviles CECT3, 3
RA3 . . . CECT7, CE-
combinando infraestructura nativa y TL4, CE-TLG,
tecnologias web. CE-TL7

LEYENDA: Nivel de adquisicién 1: Conocimiento

Nivel de adquisicion 2: Comprensién y aplicacion
Nivel de adquisicidon 3: Analisis y sintesis
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5.Sistema de evaluacion de la asignatura

INDICADORES DE LOGRO
Relaciona-
Ref Indicador do con RA
1.1 | Conocer y usar el entorno de desarrollo Xcode. RA1
1.2 | Conocer y saber desarrollar aplicaciones en C. RA1
Conocer y saber desarrollar aplicaciones en Objective-C y
1.3 . RA1
Swift.
11.4 | Comprender la arquitectura de una aplicacion iOS. RA1
15 Conocer y saber aplicar las recomendaciones de desarrollo RA1
) para aplicaciones iOS.
Conocer los frameworks/librerias proporcionados con
1.6 RA1
Xcode.
Conocer y dominar los frameworks y herramientas para
1.7 . ie . RA1
crear interfaces graficas en iOS.
Conocer y saber realizar aplicaciones iOS que accedan a
1.8 . I : . . RA1
los sensores y dispositivos internos de los terminales iOS.
Conocer y saber desarrollar soluciones de persistencia de
1.9 . . RA1
datos para aplicaciones iOS.
1110 Congc?es y saber desarrollar aplicaciones iOS que usen RA1
servicios web.
Conocer y saber desarrollar aplicaciones iOS que
11.11 | respondan adecuadamente para proporcionar una buena RA1
experiencia de usuario.
112 .Conocer y sa.ber desarrollar aplicaciones iOS RA1
internacionalizadas.
12 1 Conocer y programar aplicaciones web de cliente usando RAD
’ HTML, CSS, Javascript y JQuery.
Conocer y programar aplicaciones web que se adapten
2.2 | dinamicamente al tipo de terminal donde se ejecuten RA2
(Responsive Design).




POLITECNICA

INDICADORES DE LOGRO
Relaciona-
Ref Indicador do con RA
Conocer y saber usar frameworks MVC para el desarrollo
2.3 . . RA2
de aplicaciones web de cliente.
124 Conocer y saber usar librerias avanzadas de disefio de RAD
) interfaces de usuarios para aplicaciones HTML5.
125 .Conocer y saber usar frameworks para el desarrollo de RAD
juegos en HTMLS.
12.6 | Conocer y saber usar las principales APls de HTML5. RA2
127 Conocer y saber crear aplicaciones para terminales moviles RAD
’ basados en HTML5.
128 Conocer y usar las extensiones de desarrollo de los RAD
navegadores web.
13.1 Conocer y usar el entorno de desarrollo Eclipse. RA3
Conocer y saber crear aplicaciones hibridas para terminales
13.2 | méviles: aplicaciones nativas que ejecutan aplicaciones RA3
web HTML5.
133 Conocer y saber usar Phone Gap para desarrollar RA3
) aplicaciones HTML5 para terminales iOS.
13.4 Conocer y saber usar Phone Gap para desarrollar RA3
) aplicaciones HTMLS para terminales Android.
Saber desarrollar plugins de Phone Gap para acceder a
13.5 . . . . . RA3
funcionalidades nativas en terminales iOS.
Saber desarrollar plugins de Phone Gap para acceder a
13.6 . . . . . RA3
funcionalidades nativas en terminales Android.
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EVALUACION SUMATIVA

del tema 3.

DIT.

Breve descripcion de Peso
las actividades en la
evaluables Momento Lugar calif.

L Realizacion en laboratorios
Reallz’acllon y entrega de Semanas 1 a 10 | docentes del DIT. 40%
las practicas del tema 1.

Entrega en Moodle.
Examen de las practicas Semana 10 Laboratorios docentes del 20%
del tema 1. DIT.

Mood Realizacion en

izacid laboratorios docentes del
Reall'zaF:lon y entrega de Semana 13 10%
la practica del tema 2. DIT.

Entrega en Moodle.
Examen de las practicas Semana 13 Laboratorios docentes del 10%
del tema 2. DIT.

L Realizacion en laboratorios
Reall'zaF:lon y entrega de Semana 16 docentes del DIT. 10%
la practica del tema 3.

Entrega en Moodle.
Examen de las practicas Semana 16 Laboratorios docentes del 10%

Total: 100%
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Convocatoria Ordinaria — Evaluacion Continua.
Los alumnos seran evaluados normalmente mediante evaluacion continua.

En esta modalidad la asignatura se aprobara cuando se obtenga una calificacion mayor o
igual a 5 puntos sobre un total de 10. Se realizara la suma ponderada de las
calificaciones correspondientes a las diferentes actividades de evaluacion, con los
siguientes pesos:

* Tema 1:
o Practicas entregadas — 40%
o Examen de las practicas — 20%

* Tema 2:
o Practicas entregadas — 10%
o Examen de las practicas — 10%

e Tema 3:
o Practicas entregadas — 10%
o Examen de las practicas — 10%

Para aprobar la asignatura, es necesario aprobar los tres examenes de las practicas.

Todas las practicas entregables se realizaran en grupos de dos personas. Los examenes
de las practicas son individuales.

La copia de examenes o practicas supondra el suspenso de la asignatura de forma
automatica, tanto para quien copia como para quien se deja copiar.

Convocatoria Ordinaria — Evaluacion Mediante Prueba Unica Final.

En cumplimiento de la Normativa de Evaluacion de la Universidad Politécnica de Madrid,
los alumnos que lo deseen seran evaluados mediante un unico examen final, siempre y
cuando lo comuniquen al Director del Departamento de Ingenieria de Sistemas
Telematicos mediante solicitud presentada en el registro de la Escuela Técnica Superior
de Ingenieros de Telecomunicacion antes del 1 de Octubre. La solicitud de evaluacion
mediante una prueba final Unica supone la renuncia a la evaluacion continua.

El examen final sera de tipo oral e individual, cubriendo todo el temario de la asignatura.
Adicionalmente, el alumno debera realizar un trabajo practico durante el curso, que sera
evaluado en el examen final.

Convocatoria Extraordinaria.

La evaluacion se realizara mediante un unico examen final sobre todo el temario de la
asignatura. En este examen también se evaluara un trabajo practico que se habra
asignado previamente
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6. Contenidos y Actividades de Aprendizaje

CONTENIDOS ESPECIFICOS

UlTabBarController,
UISplitViewController,
UlPopoverController.

Indicadores
Bloque / Tema / Relaciona-
Capitulo Apartado dos
Introduccion 0.0 Introduccion a la asignatura.
Tema 1: 1.1 Introduccion al desarrollo de aplicaciones
. : 1.4
Desarrollo de para terminales iOS.
aplllca0|ones web 1.2 Programacion en lenguaje C. 1.2
nativas para
terminales 1.3 Desarrollo de aplicaciones iOS:
moviles. * Entorno de desarrollo Xcode. 1.1, 11.4,
 Disefio con Storyboard. 11.5, 11.6, 1.7
* Uso de Frameworks.
1.4 Programacion en Objective-C y Swift:
 Sintaxis, uso de clases y objetos, disefio 11.3
de clases, uso de framework Foundation.
1.5 Anatomia de una aplicacion iOS.
¢ Patrones de Disefio. 1.4,11.5, 11.7
* Modelos de navegacion.
1.6 Aplicaciones iOS universales. 1.4,11.5, 11.7
1.7 Construccion de interfaces graficos:
* Uso de UlViews. 1.4, 11.5,
e Creacion UlViews personalizadas. 11.6, 11.7
* Animaciones y transiciones.
1.8 Programacién Objective-C: Blocks. 1.3
1.9 La clase UlViewController. ||11'.Aé’, ||11'_E;'
1.10 Modelos de navegacion:
* Navegacion modal.
* Los controladores 114,115,
UINavigationController, 11.6,11.7
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1.11 Contenedores de UlViewControllers. 11.4,11.5,
11.6,11.7
1.12 Uso de subclases UlViews:

e UlButton, UlViewlmage,

UlSegmentedControl, UlActionSheet, 1.5, 11.6, 11.7

UlAlertView, views de entrada de texto,

UlWebView, UlScrollView, etc.
1.13 Uso de tablas: UlTableView. 1.5, 11.6, 11.7
1.14 Reconocimiento de gestos. 1.5, 11.6, 11.7
1.15 Internacionalizacién de aplicaciones iOS. " 'IE;’ 1”27
1.16 Creacion de interfaces con autolayout. 11.5,11.6,11.7
1.17 Persistencia de datos:

» Sistema de ficheros, preferencias de 11.4,11.5,
usuario, bases de datos, Core Data, 11.6, 11.9
servicios en la nube.

1.18 Programacién Objective-C: Serializacion 1.3
1.19 Acceso a sensores: Core Location 11.5,11.6, 11.8
1.20 Audio 11.5,11.6, 11.8
1.21 Manejo de mapas. 1.5, 1.6, 11.7
1.22 Acceso a servicios Web. i 'IE;’ 1”06
1.23 Concurrencia y Usabilidad. :1; :1§

« Eventos, Threads, Operaciones, GCD. .I1’ 11' ’

10
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Tema 2: 2.1 Introduccion a los frameworks y librerias de 12.1,12.2,
Desarrollo de desarrollo HTML. 12.6,12.7,12.8
aplicaciones web 2.2 Desarrollo de aplicaciones multidispositivo 12.1,12.2,
HTMLS5 para
_ L . con Lungo. 12.4,12.7
terminales moviles
y de escritorio. 2.3 Framewprks MVC de.cliente.
- Introduccion a Angularjs. 12.1,12.3, 12.4
- Introduccion a Backbone.
2.4 Frameworks para el desarrollo de juegos.
L 12.1,12.5,12.4
- Inroduccién a Enchant.
2.5 Acceso a servicios WEB. 12.1,12.4
2.6 Uso de APIs HTML5:
12.1,12.4,12.6
e WebRTC.
Tema 3: 3.1 Aplicaciones web hibridas: combinacién de
. . , 13.2
Desarrollo de infraestructura nativa y tecnologia web HTMLS5.
aplicaciones web | 3 5 |ntroduccién a PhoneGap. 13.2
hibridas pa
! r|. s para 3.3 Despliegue de aplicaciones PhoneGap en
terminales : ; 13.2,13.3
o terminales iOS.
moviles. 3.4 Despli d licaciones PhoneGap en
. .esp iegue .eap icaciones PhoneGap e 3.1, 13.2, 13.4
terminales Android.
3.5 Creacidn de plugins PhoneGap para acceso 13.2
a funcionalidades nativas. '
3.6 Desarrollo de plugins PhoneGap para iOS. 13.2,13.3, 13.5
3.7 Desarrollo de plugins PhoneGap para 13.1, 13.2,
Android. 13.4, 13.6

11
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7.Breve descripciéon de las modalidades organizativas
utilizadas y de los métodos de ensenanza empleados

CLASES DE Se utilizara la leccion magistral para la exposicion de contenidos,
p explicaciéon de conocimientos, demostraciones, presentacién de
TEORIA o .
experiencias, etc. con apoyo de recursos audiovisuales.
CLASES DE Se resolveran en clase ejercicios que serviran para aplicar los
PROBLEMAS conocimientos adquiridos en las clases de teoria.
PRACTICAS Se implem.eptarén en el Iabpratorio una ggrie Sie ejercicios practicos
que cumpliran unas determinadas especificaciones.
TRABAJOS El alumno realizara ejercicios para practicar y afianzar los
AUTONOMOS | conocimientos aprendidos.

TRABAJOS EN
GRUPO

Algunas practicas y actividades se realizaran en grupo para
promover el aprendizaje cooperativo.

TUTORIAS

El alumno podra hacer uso de tutorias personalizadas dentro de los
horarios establecidos.

12
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8.Recursos didacticos

BIBLIOGRAFIA

* Apuntes propios de la asignatura.

* Documentacion disponible en el portal del Programa
Universitario de Desarrollo iOS del Programa ADC:
https://developer.apple.com

* Lungo: http://lungo.tapquo.com

* Backbone.js: http://backbonejs.org

* AngulardS: http://angularjs.org

* Enchant.js: http://enchantjs.com

*  PhoneGap: http://[phonegap.com

e W3Schools: http://www.w3schools.com
* jQuery: http://jquery.com

» Safari Books: http://proquest.safaribooksonline.com

RECURSOS WEB

* Sitio Moodle de la asignatura: http://moodle.lab.dit.upm.es

* Recursos disponibles en el portal del Programa Universitario
de Desarrollo iOS del Programa ADC:
https://developer.apple.com

EQUIPAMIENTO

Laboratorios A-127 y B-123.

Aula.

13



9.Cronograma de trabajo de la asignatura

POLITECNICA

Semana Actividades en Aula Actividades en Trabajo Individual Trabajo en Grupo Actividades | Otros
Laboratorio de Evaluacion
Introduccién a la * Tema 1.3 (2h)  Estudio (2h) Realizacién de las
Semana 1 asignatura (30m) practicas del tema 1 (4h)
(10 horas) Tema 1.1 (30m)
Tema 1.2 (1h)
Tema 1.4 (2h)  Estudio (2h) Realizacion de las
Semana 2 Tema 1.5 (1h30m) practicas del tema 1 (4h)
(10 horas) '
Tema 1.6 (30m)
Semana 3 Tema 1.7 (1h) * Tema 1.7 (30m)  Estudio (2h) Realizacién de las
(10 horas) Tema 1.8 (30m) practicas del tema 1 (4h)
Tema 1.9 (1h30m) * Tema 1.10 (1h)  Estudio (2h) Realizacién de las
Semana 4 Tema 1.10 (1h) practicas del tema 1 (4h)
(10 horas) '
Tema 1.11 (30m)
Semana 5 Tema 1.12 (2h) * Tema 1.12 (2h)  Estudio (2h) Realizacién de las
(10 horas) practicas del tema 1 (4h)
Semana 6 Tema 1.13 (2h) * Tema 1.13 (2h)  Estudio (2h) Realizacién de las
(10 horas) practicas del tema 1 (4h)

14
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Semana 7
(10 horas)

Tema 1.14 (1h)

Tema 1.14
Tema 1.15
Tema 1.16

1h)
1h)
1h)

Estudio (2h)

Realizacién de las
practicas del tema 1 (4h)

Semana 8
(10 horas)

Tema 1.17 (1h30m)
Tema 1.18 (30m)

Tema 1.17

—_~ o~ —~

2h)

Estudio (2h)

Realizacién de las
practicas del tema 1 (4h)

Semana 9
(10 horas)

Tema 1.19 (30m)

[ NN

Tema 1.21 (1h15m)
Tema 1.22 (2h)

Estudio (2h)

Realizacién de las
practicas del tema 1 (4h)

Semana 10
(10 horas)

(

(

(
Tema 1.20 (15m)

(

(

(

Tema 1.23 (2h)

Tema 1.22 (1h)
Tema 1.23 (1h)

Estudio (2h)

Realizacién de las
practicas del tema 1 (3h)

Examen de las
Practicas del
tema 1 (1h)

Semana 11
(10 horas)

Tema 2.1 (30m)
Tema 2.2 (1h30m)

Tema 2.2 (2h)

Estudio (2h)

Realizacién de las
practicas del tema 2 (4h)

Semana 12
(10 horas)

Tema 2.3 (2h)

Tema 2.3 (2h)

Estudio (2h)

Realizacién de las
practicas del tema 2 (4h)

Semana 13
(10 horas)

Tema 2.4 (2h)
Tema 2.5 (1h)
Tema 2.6 (1h)

Estudio (2h)

Realizacién de las
practicas del tema 2 (3h)

Examen de las
Practicas del
tema 2 (1h)

Semana 14
(10 horas)

Tema 3.1 (30m
Tema 3.2 (30m
Tema 3.3 (30m

)
)
)
Tema 3.4 (30m)

Tema 3 (2h)

Estudio (2h)

Realizacién de las
practicas del tema 3 (4h)

15
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Semana 15
(10 horas)

* Tema 3.5 (1h)
* Tema 3.6 (30m)
* Tema 3.7 (30m)

* Tema 3 (2h)

Integracion final
del Proyecto del
curso (5h)

» Realizacion de las
practicas del tema 3 (4h)

Semana 16
(10 horas)

* Tema 3 (4h)

Estudio (6h)

» Realizacion de las
practicas del tema 3 (3h)

Examen de las
Practicas del
tema 3 (1h)

Nota: Para cada actividad se especifica la dedicacion en horas que implica para el alumno

16
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